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L= SR 02

Rentrer le code si
besoin:749 ou 769 Choisir section avec + -

¢ Entrer numéro table sur

Pour monter et descendre Choisir canal avec clavier
dans le menu
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SETUPCODE: ARRET

RETOUR| & v INFO

En descendant dans le menu du set up vous arrivez a la fonction

Choisir arrét ou marche avec les touches + -

Une fois marche choisie, pour accéder au setup, vous devrez
rentrer le code

C’est une sécurité importante pour éviter que les joueurs ne
fassent de fausses manipulations



/////

Preparation de l'intervention
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Appuyez sur la touche
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en dessous de arbitre
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1 - Pour une marque ajustée

2 — Pour affichage des scores

3 — Pour effacer un score

4 - Situation de la bridgemate

95 — Donnes non saisies

6 — Récapitulation des scores

1 - Diagrammes

0 — Réinitialisation du bridgemate
-+ Ajustement du contraste
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Atfichage des scores
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Scores manquants




Recapitulatii des scores
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Diagrammes

hAE M 1:: “: .u.ﬂ'l’d-:’]‘lv"i-
1. Yoir diagramme

2. Entrer diagsramme
. Effacer diagramme




Bridgemate) []

Aerpuvez 0K Ppour
demarrer

Remise a zero




CONTRASTE
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Création/ C. Gain / A. Ancessy



