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1. Déroulement d’'une compétition x 4
(pages 3 a 40)

2. ANNEXES : (pages 41 a 44)
* Mise en place d’'un Ghana
 Modification d’'un score
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| b Explorateur d'épreuve
Menudel'épreuve...| Nouvelle épreuve:  Paire... | Equipe...‘ Ind... | Spécial...| Fermer
Trouver un
| Date Type Nom de I'épreuve joueur...

09/10/2011  Pair
09/10/2011  FFB
09/10/2011  Pair
09/10/2011  FFB
02/10/2011  Pair
02/10/2011  FFB
01110/2011  Pair
01/10/2011  FFB

Mixte /2 Honneur 1/2 FC B - Séance 2
Mixte /2 Honneur 1/2 FC B - Séance 2
Mixte /2 Honneur 1/2 FC B - Séance 1
Mixte /2 Honneur 1/2 FC B - Séance 1
Dames /2 Honneur 1/2 FC A - Séance 1
Dames /2 Honneur 1/2 FC A - Séance 1
Mixte /2 Honneur 1/2 FC A - Séance 1
Mixte /2 Honneur- 1/2.FC A Séance 1
Open /4 Excellence FC A

Nouveautés

Newsflash




Données épreuve/séance {169627) - 15/10/2011 Open /4 Honneur 1/2 FC A

Epreuve [ Section

A

- Noir

e

(18) & Paramétres Ferrmer |
Farticipants des stades précédent (pour repécher une équipe)
€ Jouelrs 2-4 Changer |
. Joueurs 4-6
Trouver |
C Jouslr 6-8
Menu... |
Paramétres Sélection
Mom de I'&preuve Open /4 Honneur 1/2 FC A
Date (du) 151 0/2011
Date (au) 15/10/2011
Organisateur COMITE DES PYREMEES -
Type de margue Teams
Buitler Mon
+ Ultiliser Bridgemate o
Mumérao de licence o
+ Plusieurs épreuves sur le méme serveur Nor
Donnees epreuve/seance (169621) - 24/09/2011 Open /4 Excellence FC A g|
Epreuve / Section s -~ |
Open /4 Excellence FC A o
& Paramétres ermer
Participants des stades précédent (pour repécher une équipe)
© Joueurs 2-4 Changer

A(24) - Paramétres

Nombras d'équipes
Mouvement
+ Suisse
Sile nombre d'équipes est impair

Nombre total de fours
Nombre de mi-temps par tour
Nombre de donnes par mi-temps

O Imnmies A &

(]

Sélection

Menu... |

24

Suisse (1 ou 2 lours prédélerminges)
Qui

GANA sur 2 tours

5

10
11
12
13
14
15
16
17
18

19
20
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. Z EQUIPE... 24/09/2011 Open /4 Excellence FC A (Magic Cont

~Epreuve

Menu de I'épreuve...

Explorateur d'épreuve

FENETRE EQUIFPE

- TQUR 11

Scorer enincluant les tours: Toutes les tours *

Saisir les noms
Medifer les donndes...
Saisir les scores

Saisir le line-up

Creer les exports,.,

Paramétres de la séance

par segment, Suisse (prédéterminée)

Suisse
Mul-seances

Bridgemate

Diagramme des donnes

ExplorateLr d'épreuve
I QLT

Ervoyer vers
Sauvegarde

Imprimer...

rouver un
joueur...

Base

Mouvement...

Options par défaut

Cliq Aide

=

r les résultats ou les noms.

Cliguer sur le menu général de I'épreuve pour créer une nouvelle épreuve ou pour ouvrir une ancienne
épreuve. Vous pouvez aussi récupérer ou copier une épreuve sur disquette ou supprimer une

Licence

Profil utilisateur

p Nouveautés
epreuve.
Newsflash
x|
Type dimpression Norn d'impression Imprimer...
Liste des participants par équipe {1V, PP, PE)
Team report Feuille de rmarque Apergu
Mise en place Cirdre rencorires (
Fréquences et score  |Feuille de match Website
Résultat final Mombre de donnes
Meilleur score surlas |Classement et résultat des matchs F
Website Résultat final avec nom des joueurs ermer
Résultat final avec tous les résultats
—Taille du texte (24)—
Co80 © 80
100
G120 € 140 Langus
c170 e 200 IFram;als 'I
r 980 300 , - . Menu_des
o e et Molvel etat... Farametres Impressions...




Fermer Haut
Pramier Précédent Page 1sur 1 Suivant Damnier —
Bas

Imprimer...

Open /4 Excellence FC A Mise en place
24/09/2011

N-8 E-O
Mme LHERE 1 SADACA
GUILLAUMA 2 PEDOUSSAT
VERDIER 3 JOURDAN
TEMPLE-BCYER 4 DENEUX
HENDERSON 5 LOURME
Mine LIVINGSTON 6 ROUVRAIS
DREYFUS 7 LAHANA
CRAMOISAN 8 DUBOIS
MICOULEAU 9 BOUTRY
DELRIEU I 0 Mine LAUVERGNAT
RICARD l 1 Mme COMOY
LAFON ] 2 CAMPISTRON

E EQUIPE... 24/09/2011 Open /4 Excellence FC A (Magic Contest France - Version 4.3.4)

- Epreuve

Menu de I'épreuve...

Explorateur d'épreuve

FENETRE EQUIPE - TOUR 11

Scorer enincluant les tours:  Toutes les tours »

Saisir les noms 4
Madifer les dornées...

SIS les scores

Saisir le line-up

Créer les exports

Faramétres de la séance 4

Ciagramme des donnes
Suisse r

Bl e

Explorateur d'épreLive

Quvrir

Envoyer wers 4

Sauvegarde 4

Options par défaut :
Clig Aice ’

Cliguer sur le menu général de I'épreuve |
épreuve. Vous pouvez aussi récupérer ay
épreuve.

par segment, Suisse (prédéterminée)

Import des noms. ..
Import des scores...

Craar lae donndas cor lamall cor la sramise ter

=
=
=
)
T

)
=

Quitter

Imprimer...

Trouver un
joueur...

Base

Mouvement...

Licence

Jvrir une ancienne

rimer une 2
Nouveautés

Newsflash

Profil utilisateur




S EQUIPE... 24/09/2011 Open /4 Excellence FC A (Magic Contest France - Version

~Epreuve Quitter
Menu de I'épreuve... Explorateur d'épreuve
Imprimer...
Licence: 55 Comité des Pyrénées
Trouver un
joueur...
24/09/2011 Open Creéer les données... I
Teams
24 équipes Tolrencours: 11
2tours, 2 séance
Nombre de donnes par mi-temps : 8
+ P P nnuler
Vérifiez que Bridgemate Control a été fermé avant
de continuer.
o ' !
Saisir le numéra de la premiére dt Base
!
i Mouvement...

. - — = Licence
Cliguer sur le menu de |'épreuve pour saisir les résultats ou les noms.

; P = N " ; . Profil utilisateur
Cliquer sur le menu général de I'épreuve pour créer une nouvelle épreuve ou pour ouvrir une ancienne |
épreuve. Vous pouvez aussi récupérer ou copier une épreuve sur disquette ou supprimer une .

; Nouveautés
épreuve.
Newsflash

z PAIRE... Open/4Excellence FCA- 1:1 (Magic Contest France - Version 4.3.4)

~Epreuve Quitter
Menu de 'épreuve... Explorateur d'épreuve
Imprimer...
Licence: 55 Comité des Pyrénées _
Trouver un
10/10/2011 Open iy joueur...
nregisirer sous
Butler IMPs (datu E :
2 sactions. Enregistrer dans : 3 Magiclmpon LI = =F B~
[ Archives
Section A B opendexcellencefca-1-1- 16962 1.bws
12 fables, 24 paires "
8 donnes, 1 tours,
Base
Mo du fichier:
Type: |Elaae de données Bridgamate (* bws) L‘ Annuler | Mouvement...

i " o " Licence
Cliquer sur le menu de I'épreuve pour saisir les résultats ou les noms.

. L. o n A . . Profil utilisateur
Cliquer sur le menu général de 'épreuve pour créer une nouvelle épreuve ou pour ouvrir une ancienne |
épreuve. Vous pouvez aussi récupérer ou copier une épreuve sur disquette ou supprimer une ) 7
5 Nouveautés
éprauve.

Newsflash




Résultats | Scores partour Scares parjeu | Matice des scores | Joueurs |

Wersion hardware

ersion microprogramme
Wersion de communication
Niveau des piles

# $9%" & (

)

Section | Table | Charger | Etat |
A 1

°*0

MO WMOOmMODOEOmOE>EEEDE>REDF

(Z 2 XXX SRS 2 2

E PAIRE... Open /4 Excellence FC A - 1:1 (Magic Contest France - Version

Cliquer sur le menu de I'épreuve pour saisir les résulfats ou les noms.

Cliquer sur le menu général de I'épreuve pour créegune nouvelle épreuve ou pour ouvrir une ancienne
épreuve. Vous pouvez aussi récupérer ou copier ulle épreuve sur disquette ou supprimer une
épreuve.

- Epreuve Quitter
Menu de I'épreuve... Explorateur d'épreuve :
Imprimer...
Licence: 55 Comité des Pyrénées
Trouver un
10/10/2011 Open /4 Excellence FC A - 1:1 jouedur...
Butler IMPs {datum score)
2 sections.
Section A Maegic Caontest France
12tables, 24 paires «B La base de donnée a été créée avec sLcces.
8 donnes, 1 tours, 8 donnes partable] (=)
Wallez-vous importer les résultats 7
ol hon
Base
Mouvement...
Licence

Profil utilisateur

Nouveautés

Newsflash
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POUR IMPORTER :

1. Attendre que les joueurs alent saisi leurs N° de
licence sur la Bridgemate, ce qui activera les
Bridgemates dans BMBPTro,

2. Veérifiez dans BMBPro que toutes les Bridgemates
sont passeées au VERT,

(BMBPro se trouve réduit dans la barre des taches)

~N

3. Al'issue des vérifications, Cliquez sur « Importer
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Zone vide = équipes saisies en entier

3 =il manque 1 joueur a inscrire
2 =il manque 2 joueurs a inscrire

X = Erreur de saisie ou de mise en place,
a verifier directement a la table

= = aucun joueur n’est saisi




Les scores se remplissent au fur et a mesure
de la saisie faite par les joueurs sur les
Bridgemates et apparaissent sur votre écran.

Pour entrer une PENALITE, cliquez sur la
case « +/- » du match concerné au format :
« -2 tiret O aprés avoir décoché la case
Bridgemate.

(N’oubliez pas de recocher la case Bridgemate)




e

Quand tous les scores sont saisis, si cet écran apparait (paramétrage de Magic
Contest), cliquez sur « Annuler ».

Si vous cliqguez sur « Terminer », vous déclenchez une impression
automatique sans pouvoir choisir cg que vous désirez imprimer, cliquez alors
sur « Annuler ».




\Vous revenez sur cet
écran !

Cliguez sur « Imprimer »
puis sur «Fermer »




Descendez pour sélectionner « Profil », puis cliguez sur « 3-Projecteur .... »
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1. Attendre que les joueurs aient saisi leurs N°
de licence sur la Bridgemate, ce qui activera
les Bridgemates dans BMBPro.

2. Vérifiez dans BMBPro que toutes les

Bridgemates sont passées au VERT.

(BMBPro se trouve réduit dans la barre des taches)

/

3. Alissue des vérifications, Cliquez sur « Importer »







Operations a renouveler a la fin de chaque
match et a la fin de I'épreuve.

— Vérifiez que ces deux cases sont cochées puis —
cliguez sur OK pour exporter vos résultats.
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1. Attendre que les joueurs aient saisi leurs N°
de licence sur la Bridgemate, ce qui activera
les Bridgemates dans BMBPro.

2. Vérifiez dans BMBPro que toutes les

Bridgemates sont passées au VERT.

(BMBPro se trouve réduit dans la barre des taches)

P

3. Alissue des vérifications, Cliquez sur « Importer »




Veérifiez que la case « Bridgemate »
est bien cochée.

)

Quand tous les scores sont saisis, cet écran apparait, cliquez sur « Annuler ».
Si vous cliguez sur « Terminer », vous déclenchez une impression
automatique sans pouvoir choisir ce que vous désirez imprimer.
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Les scores sont apparus (cf. diapositive ci-dessous




Ouvrir « Mes documents » puis « Magic export »

Double-cliquez sur « magic contest France (fichier ht  ml)

Cliquez pour activer le contréle activeX

J




ORGANISATION D'UN GANA

1. Impression des Tours 1 et 2 predéterminés
2. 3tables sont créées (dans notre exemple 8-9-10)
3. Les étuis restent fixes _sur les tables pour les deux
tours
4. L'ordre des rencontres est le suivant (dans notre
exemple) .
Tour 1 Tour 2
6 contre 9 9 contre 6
9 contrel? 12 contre 9
12 contre 6 6 contre 12

Nous vous conseillons d’écrire a la main les numéros
et les noms des équipes se rencontrant.




Voici les pages imprimees.
Pour plus de confort, complétez-les manuellement en
suivant notre exemple page suivante.










8 donnes par mi-temps

N’oubliez pas de fermer BRIDGEMATE CONTROL

Vous constatez que les donnes des tables du Gana sont 1
(donnes 1 a 8), 9 (donnes 9 a 16), 17 (donnes 17 a 24).

Si vous jouez 10 donnes par mi-temps, I'affichage sera : 1, 11, 21

Vous devez donc poser sur les tables du Gana les sér  ies
d’étuis correspondant au parametrage

Cliquez ensuite sur « OK »




