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Bienvenue sur ces quelques pages qui vont vous expliquer pas à pas comment gérer une épreuve
en Patton Suisse avec le logiciel MAGIC CONTEST.

Cet opuscule est à base de copies d’écran éditées dans l’ordre des différentes manipulations que
vous aurez à effectuer durant la compétition.

Nous sommes partis du principe que vous utilisez les Bridgemates.
Il convient d’avoir les mêmes séries d’étuis (mêmes numéros) à toutes les tables.

Nous vous souhaitons bonne lecture.

Rédacteurs : Bernard DAUVERGNE – Véronique DUPONT
Comité des Pyrénées

N’hésitez pas à nous faire parvenir vos remarques  ou suggestions afin d’améliorer ce fascicule 

Comité de Bridge des Pyrénées – FFB.PYRENEEES@wanadoo.fr

Choisissez votre épreuve

Cliquez sur OUVRIR
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1

2

Vérifiez que ces deux 

cases sont sur OUI

Cliquez sur « Ouvrir »

Vérifiez les données
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Cliquez sur « Imprimer »

1

2

MATCH 1 – Mi-temps 1 (Tour 1.1)
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1 2

Cliquez sur « Créer les données »
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Tour en cours

N° de la 1ère

donne Cliquez sur « OK »

Cliquez sur « Enregistrer »
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Cliquez sur 

« Oui »

« BRIDGEMATE PRO » 

s’ouvre 

automatiquement» et se 

réduit automatiquement 

dans la barre d’état (voir 

paramétrage de 

BMBPro),
sinon réduisez la 

fenêtre
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La fenêtre « Paires » doit se réduire automatiquement dans la barre 

d’état, sinon réduisez la fenêtre et ce pour les tours suivants.

(cette fenêtre ne sert que dans le cas de l’utilisation du « Butler » et sera développé 

ultérieurement dans ce pas à pas).

Cliquez sur 

« Oui »
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POUR IMPORTER :
1. Attendre que les joueurs aient saisi leurs N° de

licence sur la Bridgemate, ce qui activera les
Bridgemates dans BMBPro,

2. Vérifiez dans BMBPro que toutes les Bridgemates
sont passées au VERT,

3. A l’issue des vérifications, Cliquez sur « Importer »

(BMBPro se trouve réduit dans la barre des tâches)
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Zone vide = équipes saisies en entier

3 = il manque 1 joueur à inscrire

2 = il manque 2 joueurs à inscrire
x = Erreur de saisie ou de mise en place, 
à vérifier directement à la table 

- = aucun joueur n’est saisi 

Légende

Vérifiez le « line-up »

puis « Fermer » 
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Les scores se remplissent au fur et à mesure
de la saisie faite par les joueurs sur les
Bridgemates et apparaissent sur votre écran.

Pour entrer une PENALITE, cliquez sur la
case « +/- » du match concerné au format :
« -2 tiret 0 après avoir décoché la case
Bridgemate.
(N’oubliez pas de recocher la case Bridgemate)
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Quand tous les scores sont saisis, si cet écran apparaît (paramétrage de Magic
Contest), cliquez sur « Annuler ».

Si vous cliquez sur « Terminer », vous déclenchez une impression
automatique sans pouvoir choisir ce que vous désirez imprimer, cliquez alors
sur « Annuler ».
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Cliquez sur « Imprimer » 
puis sur «Fermer »
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Cliquez sur « Imprimer »

Vous revenez sur cet 
écran !
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GESTION ET UTILISATION DU PROJECTEUR

Descendez pour sélectionner « Profil », puis cliquez sur « 3-Projecteur …. »
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Important !

Allons chercher notre fichier dans 

c:/Mes Documents/MagicExport
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Ouvrir «Mes Documents »

puis le dossier « Magic Export

Double clic sur le fichier  html 

(icône       )
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1. Fermez les « favoris » s’ils sont ouverts),

2. Activez le « contrôle active X » en cliquant sur la 

barre et en répondant oui à la question,

3. Cliquez sur la touche F11 du clavier pour basculer 
en plein écran (recliquez sur F11 pour basculer en 

mode « normal »),

4. Combinaison « ctrl + ou ctrl – » pour agrandir ou 

diminuer le texte à l’écran,

FIN DE LA GESTION ET DE L’UTILISATION DU PROJECTEUR

Renouvelez cette manipulation chaque fois que vous voulez 

procéder à un affichage.
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Cliquez sur >2< pour sélectionner votre mi-

temps.

Vérifiez que vous êtes sur le bon segment

2 3

Cliquez sur « Bridgemates puis 

sur « Créer les données»

Tour en cours

N° de la 1ère

donne de la mi-

temps (1 ou 9, 17, 

24 …
Cliquez sur « OK »
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MATCH 1 – Mi-temps 2 (Tour 1.2)
1
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Vous êtes bien sur la 2ème mi-temps
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Cliquez sur 

« Oui »

« BRIDGEMATE PRO » 

s’ouvre automatiquement» 

et se réduit 

automatiquement dans la 

barre d’état (voir 

paramétrage de BMBPro), sinon réduisez la fenêtre
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Cliquez sur 

« Oui »

1. Attendre que les joueurs aient saisi leurs N°
de licence sur la Bridgemate, ce qui activera 
les Bridgemates dans BMBPro.

2. Vérifiez dans BMBPro que toutes les

Bridgemates sont passées au VERT.

3. A l’issue des vérifications, Cliquez sur « Importer »

(BMBPro se trouve réduit dans la barre des tâches)
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A la fin de la mi-temps, 

cliquez sur  

« Imprimer »

2

1
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Opérations à renouveler à la fin de chaque
match et à la fin de l’épreuve.

Vérifiez que ces deux cases sont cochées puis
cliquez sur OK pour exporter vos résultats.
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MATCH 2 - Mi-temps 1 (Tour 2.1)

Sélectionnez le Tour 2 

puis cliquez sur 

« Sélectionner le tour en 

cours et la mi-temps 2.1»

© © © © ---- Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE ---- Véronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONT 23232323



ORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSE
Magic Contest

© © © © ---- Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE ---- Véronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONT 24242424

Cliquez sur « Imprimer »

1

2
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1 2

Cliquez sur « Créer les données »

Tour en cours

N° de la 1ère

donne Cliquez sur « OK »
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Cliquez sur 

« Oui »
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« BRIDGEMATE PRO » 

s’ouvre 

automatiquement» et se 

réduit automatiquement 

dans la barre d’état (voir 

paramétrage de 

BMBPro),
sinon réduisez la 

fenêtre
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Cliquez sur 

« Oui »

1. Attendre que les joueurs aient saisi leurs N°
de licence sur la Bridgemate, ce qui activera 
les Bridgemates dans BMBPro.

2. Vérifiez dans BMBPro que toutes les

Bridgemates sont passées au VERT.

3. A l’issue des vérifications, Cliquez sur « Importer »

(BMBPro se trouve réduit dans la barre des tâches)

© © © © ---- Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE ---- Véronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONT 27272727



ORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSE
Magic Contest

Vérifiez que la case « Bridgemate » 
est bien cochée.

Quand tous les scores sont saisis, cet écran apparaît, cliquez sur « Annuler ».
Si vous cliquez sur « Terminer », vous déclenchez une impression
automatique sans pouvoir choisir ce que vous désirez imprimer.
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2 3

Puis cliquez sur « Bridgemates

puis sur « Créer les données»

1
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Cliquez sur >2< pour sélectionner votre mi-

temps.

Vérifiez que vous êtes sur le bon segment

MATCH 2 - Mi-temps 2 (Tour 2.2)
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Cliquez sur « OK »
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Cliquez sur 

« Oui »

Tour en cours

N° de la 1ère donne 

: 9,16, 24 …
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Cliquez sur « Oui » puis vérifiez le line-up et importez.

Dès que le dernier score est  importé, la 

fenêtre suivante s’affichera.

© © © © ---- Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE ---- Véronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONT 31313131



ORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSE
Magic Contest

Cliquez sur « OK »
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1

2
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1

2
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1

2

Cliquez sur « Créer les données »

© © © © ---- Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE ---- Véronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONT 34343434

3

Cliquez sur 

« Oui »

MATCH 3 - Mi-temps 1 (Tour 3.1)
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Cliquez sur « OK »
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Tour en cours

N° de la 1ère donne 

Cliquez sur 

« Oui »
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Cliquez sur >2< pour 

sélectionner votre mi-temps.

2 3

Puis cliquez sur « Bridgemates

puis sur « Créer les données»

1

Cliquez sur « OK »

Tour en cours

N° de la 1ère

donne  : 9, 17,24 

…

MATCH 3- Mi-temps 2 (Tour 3.2)
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Cliquez sur 

« Oui »

Dès que le dernier score est  importé, la 

fenêtre suivante s’affichera.
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Cliquez sur « OK »

MATCH 4- Mi-temps 1 (Tour 4.1)

1

2

3

Procédez aux diverses impressions, puis 

fermez la fenêtre.

4
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Sélectionnez le Tour 4 

puis cliquez sur « Sélectionner le tour 

en cours et la mi-temps 4.1», puis 

« Bridgemate » - « Créer les 

données »

Classement du Tour 3

2

1
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Cliquez sur « OK »Tour en cours

N° de la 1ère

donne

Et ainsi de suite pour les tours 

suivants… bon courage !

Pages suivantes :

Annexe « Modification d’un 

score »
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Décochez « Bridgemate »

Sélectionnez le tour

Modification d’un score

Une équipe conteste un score affiché sur le projecteur,
les autres matchs n’étant pas finis, nous allons voir
comment rectifier l’erreur.
(Notre exemple : équipe 16 à la table 6)



ORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSEORGANISATION SUISSE
Magic Contest

© © © © ---- Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE Bernard DAUVERGNE ---- Véronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONTVéronique DUPONT 42424242

Cliquez sur « Modifier »

Sélectionnez le score en IMP de 

la table concernée

La feuille de score s’affiche;

L’équipe NS salle ouverte a fait = au lieu de -1
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Sélectionnez la ligne puis cliquez sur « Modifier 

la salle ouverte »

Modifiez le résultat de -1 à =1
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Cliquez sur « OK »2

Vous voyez que le score est corrigé !

Les autres tables n’ayant pas fini, 

n’oubliez pas de recocher

« Bridgemate »
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Visualiser les scores

2

1

3

Gestion du projecteur1

2

3

Les scores sont apparus (cf. diapositive ci-dessous )
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1 Ouvrir « Mes documents » puis « Magic export »

2 Double-cliquez sur « magic contest France (fichier ht ml)

Cliquez pour  activer le contrôle activeX

F11 pour mettre en plein écran
Ctrl + pour agrandir l’affichage écran
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ORGANISATION D’UN GANA
1. Impression des Tours 1 et 2 prédéterminés
2. 3 tables sont créées (dans notre exemple 8-9-10)
3. Les étuis restent fixes sur les tables pour les deux 

tours
4. L’ordre des rencontres est le suivant (dans notre 

exemple)  :
Tour 1 Tour 2

6 contre 9 9 contre 6
9 contre12 12 contre 9

12 contre 6 6 contre 12
Nous vous conseillons d’écrire à la main les numéros 
et les noms des équipes se rencontrant.
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Voici les pages  imprimées.
Pour plus de confort, complétez-les manuellement en 
suivant notre exemple page suivante.
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9 - Dumas

12 - Lourme

6 - Verdier

NS EO

NS EO

6 - Verdier

9 - Dumas

12 - Lourme
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• 8 donnes par mi-temps
• N’oubliez pas de fermer BRIDGEMATE CONTROL
• Vous constatez que les donnes des tables du Gana sont  1 

(donnes 1 à 8), 9 (donnes 9 à 16), 17 (donnes 17 à 24).
• Si vous jouez 10 donnes par mi-temps, l’affichage sera : 1, 11, 21

• Vous devez donc poser sur les tables du Gana les sér ies 
d’étuis correspondant au paramètrage .

• Cliquez ensuite sur « OK »


