
Version 1.3 Version 1.3 Version 1.3 Version 1.3 ---- Février 2012Février 2012Février 2012Février 2012



ORGANISATION ORGANISATION ORGANISATION ORGANISATION PAIRESPAIRESPAIRESPAIRES
Magic Contest

© - Bernard DAUVERGNE  Véronique DUPONTBernard DAUVERGNE  Véronique DUPONTBernard DAUVERGNE  Véronique DUPONTBernard DAUVERGNE  Véronique DUPONT 2

SOMMAIRE
1. Déroulement d’une compétition x 2 

(pages 3 à 29) 

2. Annexes : 

• Gestion de 4 séances (page 30)

Modification d’un score (pages 31 à 35) 

• Saisir les moyennes (pages 36 et 37)

• Saisir les pénalités (page 37)

• Visualiser les scores « invisibles » (page 38)

• Gestion du projecteur (pages 38 et 39)

• Gestion d’une paire absente (pages 40 à 42)

• Scores douteux (pages 43 à 45)

• Etui positionné à 90° (pages 46 à 48)

• Double topage (pages 49 et 50)



ORGANISATION ORGANISATION ORGANISATION ORGANISATION PAIRESPAIRESPAIRESPAIRES
Magic Contest

© - Bernard DAUVERGNE  Véronique DUPONTBernard DAUVERGNE  Véronique DUPONTBernard DAUVERGNE  Véronique DUPONTBernard DAUVERGNE  Véronique DUPONT 3

Bienvenue sur ces quelques pages qui vont vous expliquer pas à pas comment gérer une

épreuve par Paires avec le logiciel MAGIC CONTEST.

Cet opuscule est à base de copies d’écran éditées dans l’ordre des différentes manipulations

que vous aurez à effectuer durant la compétition.

Nous sommes partis du principe que vous utilisez les Bridgemates.

Nous vous souhaitons bonne lecture.

Rédacteurs : Bernard DAUVERGNE – Véronique DUPONT

Comité des Pyrénées

N’hésitez pas à nous faire parvenir vos remarques  ou suggestions afin d’améliorer ce fascicule 

Comité de Bridge des Pyrénées – FFB.PYRENEEES@wanadoo.fr

Choisissez votre épreuve

Cliquez sur OUVRIR

Séance 1
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Vérifiez les données générales.

Vérifiez que cette case est sur OUI

Vérifiez les données
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Une paire ne vient pas ? 

Sélectionnez le mitchell puis la paire absente 

en présentation « Nord-Sud ou Est-Ouest ».

Vérifiez vos mitchells

en présentation par « Table »
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Une fois la paire sélectionnée, cliquez sur « MENU » 

puis sur « Paire » et enfin sur « Supprimer »

La paire a bien disparu
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Vous constatez que le relais est bien à la table 15 NS

Nous voulons mettre le relais en 15 NS :

sélectionnez « le trou » (ligne 10 dans notre exemple)

puis double-cliquez sur la paire 15 NS 

et votre paire sera échangée.
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Un cas de figure qui peut se présenter : Un cas de figure qui peut se présenter : Un cas de figure qui peut se présenter : Un cas de figure qui peut se présenter : 

Une paire se présente sans être inscrite, nous allons ajouter Une paire se présente sans être inscrite, nous allons ajouter Une paire se présente sans être inscrite, nous allons ajouter Une paire se présente sans être inscrite, nous allons ajouter 
cette paire en cette paire en cette paire en cette paire en Est/Ouest Est/Ouest Est/Ouest Est/Ouest dans le Mitchell  Adans le Mitchell  Adans le Mitchell  Adans le Mitchell  A

2Sélectionnez le Mitchell A

1

Cliquez sur « Menu » - « Table » - « Nouvelle »
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La table est créée, cliquez sur les « pointillés ».

La fenêtre ci-dessous s’ouvre.
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Saisissez le 1er N° de licence puis cliquez sur « OK »

Saisissez le 2ème N° de licence puis cliquez sur « OK »
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La table 18 existe bien !
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Changement d’un seul joueurChangement d’un seul joueurChangement d’un seul joueurChangement d’un seul joueur

1. Sélectionnez la paire

2. Cliquez sur « Menu »

3. Sélectionnez « Joueur »

4. Remplacez NORD ou SUD (ça 

marche aussi pour EST OUEST)

Cet écran apparaît, entrez le numéro de

licence ou « NOM,Prénom » (les 3

premières lettres suffisent en général);
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La modification est effectuée !
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Cliquez sur « Ouvrir »

Si vous souhaitez repêcher une paire, cliquez  ici sinon

Vous êtes sur la séance 1, 

cliquez sur « Imprimer »
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1 2

Cliquez sur « Créer les données »

Sélectionnez « FFB » puis « Mise en place …. »

« Aperçu » puis « Imprimer »
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Cliquez sur « Enregistrer »

« BRIDGEMATE PRO » 

s’ouvre automatiquement» 

et se réduit 

automatiquement dans la 

barre d’état (voir 

paramétrage de BMBPro), sinon réduisez la fenêtre
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Cliquez sur « Oui »

Les scores se remplissent au fur et à mesure
de la saisie faite par les joueurs sur les 
Bridgemates et apparaissent sur votre écran.
Vous pouvez vérifier sur Bridgemate Pro (réduit
dans la barre d’état) que toutes les cases sont VERTES.

Vérifiez que la case « Bridgemate » 
est bien cochée.
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A n’importe quel moment de votre 1ère séance, vous pouvez 
créer la séance suivante et préparer sa mise en place.

Cliquez sur OK



ORGANISATION ORGANISATION ORGANISATION ORGANISATION PAIRESPAIRESPAIRESPAIRES
Magic Contest

© - Bernard DAUVERGNE  Véronique DUPONTBernard DAUVERGNE  Véronique DUPONTBernard DAUVERGNE  Véronique DUPONTBernard DAUVERGNE  Véronique DUPONT 19

Sélectionnez la séance 2

Cliquez sur « Menu »

Séance 2
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Cliquez sur « Permutation séance »

Cliquez sur « Auto move »
pour générer les lignes.
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Cliquez sur OK

Vous notez que la permutation a mis 15 tables 
dans le Mitchell A et 14 dans le Mitchell B.

Nous allons maintenant modifier la place de la paire 
relais qui est la même qu’à la 1ère séance..
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Sélectionnez « A », puis présentation « Est-Ouest »
Nous allons échanger la paire relais 15 avec la paire 

«Nord-Sud 2 » (par exemple)

Sélectionnez la paire 15 puis double-cliquez sur la Nord-Sud 2 pour 
effectuer l’échange. Vous constatez que le changement est fait.

Quand vous avez terminé 

vos modifications, cliquez 

pour ouvrir la séance 2
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Cliquez sur OUI puis sur « Imprimer » pour 

éditer votre mise en place de la séance 2
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Revenez sur la séance 1 par l’explorateur.

Cliquez sur « Saisir les scores »
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1

2

3

4

Dès que le dernier tour de votre séance commence, 

vous éditez toutes les feuilles de route pour vérification

à distribuer à toutes les tables.
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Vous pouvez maintenant imprimer  le résultat final dès la dernière donne jouée, 

sur papier et utiliser le « Projecteur » (qui est déjà paramétré par défaut) 

Récupérer le fichier html 

1

2

3
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Ouvrir « Mes documents » - « Magic export »

Double-cliquez sur le fichier html.

EXPORTER LES RESULTATS.
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Vérifiez que ces deux cases sont cochées

Cliquez sur OK

La séance 1 est remontée.
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Revenez sur la séance 2 par l’explorateur.

1 2

Cliquez sur « Créer les données »

Et ainsi de suite …!

Pages suivantes « ANNEXES » 
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GESTION DE 4 SEANCES

Quand vous créez votre épreuve (fenêtre FFB), vous signalez 4 séances.
Vous n’avez pas besoin de créer un « cut fictif ».
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GESTION DE 4 SEANCES

Vous créez vos trois premières séances en faisant les permutations « auto
move »
Vous ouvrez la 4ème séance (fenêtre FFB) et vous demandez un serpentinserpentinserpentinserpentin parparparpar
rangrangrangrang, équilibré sur 2.
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MODIFICATION D’UN SCORE

Avant le dernier tour, vous avez imprimé les feuilles de route et une paire Avant le dernier tour, vous avez imprimé les feuilles de route et une paire Avant le dernier tour, vous avez imprimé les feuilles de route et une paire Avant le dernier tour, vous avez imprimé les feuilles de route et une paire 
vient réclamer pour une correction de score.vient réclamer pour une correction de score.vient réclamer pour une correction de score.vient réclamer pour une correction de score.
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Donne  NDonne  NDonne  NDonne  N°°°° 7 :  résultat 7 :  résultat 7 :  résultat 7 :  résultat ---- 1 au  lieu de 1 au  lieu de 1 au  lieu de 1 au  lieu de ---- 2222
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1. Désactivez « Bridgemate »

2. Cliquez sur « Donne »

3. Sélectionnez la donne concernée (la 7 ici)

4. Repérez la paire concernée (la paire 1 NS dans notre exemple)

5. Sélectionnez le score

6. Cliquez sur « Modifier »

5

4

3

1
2 6
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1. Passez de -2 à -1 en cliquant sur -1

2. Cliquez sur « OK » pour valider

Tous les scores sont modifiables en suivant cette méthode : «hauteur – couleur –

Passe/contre/Surcontre ….,
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Le score a bien été modifié.
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SAISIR LES MOYENNES

Vous pouvez entrer (par exemple) 75 % - 25 % en 
sélectionnant le score à modifier et en tapant 17525
Idem pour 60 40 ☺ (16040) , ou … 95 5 (19505) ☺☺☺
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SAISIR LES MOYENNES

PENALITES



GESTION DU PROJECTEUR

VISUALISER LES SCORES ‘’INVISIBLES »
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2

1

3

1

2

3

Les scores sont apparus (cf. diapositive ci-dessous )
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1 Ouvrir « Mes documents » puis « Magic export »

2 Double-cliquez sur « magic contest France (fichier ht ml)

Cliquez pour  activer le contrôle activeX

F11 pour mettre en plein écran
Ctrl + pour agrandir l’affichage écran



GESTION D’UNE PAIRE ABSENTE AU DEBUT D’UNE SEANCE 

ET AVANT LA CREATION DES DONNEES BRIDGEMATE 
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Cliquez sur le numéro de la paire absente

« Marquer comme paire fantôme »
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La paire a bien disparu

Vous pouvez annuler l’opération en décochant «Marque r comme paire fantôme »

AuAuAuAu cascascascas oùoùoùoù uneuneuneune pairepairepairepaire devaitdevaitdevaitdevait s’absenters’absenters’absenters’absenter aprèsaprèsaprèsaprès lalalala créationcréationcréationcréation
desdesdesdes donnéesdonnéesdonnéesdonnées BridgematesBridgematesBridgematesBridgemates,,,, l’arbitrel’arbitrel’arbitrel’arbitre devradevradevradevra saisirsaisirsaisirsaisir
manuellementmanuellementmanuellementmanuellement 60606060////40404040 (ou(ou(ou(ou 40404040////60606060)))) sursursursur lalalala bridgematebridgematebridgematebridgemate dededede lalalala
tabletabletabletable concernéeconcernéeconcernéeconcernée....

ATTENTION



SCORES DOUTEUX
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Avant l’impression des feuilles de route à l’avant dernier tour, vous devriez Avant l’impression des feuilles de route à l’avant dernier tour, vous devriez Avant l’impression des feuilles de route à l’avant dernier tour, vous devriez Avant l’impression des feuilles de route à l’avant dernier tour, vous devriez 
éditer les «éditer les «éditer les «éditer les « SCORES DOUTEUXSCORES DOUTEUXSCORES DOUTEUXSCORES DOUTEUX ».».».».

Ils vous permettront d’aller enquêter aux tables  où des scores bizarres ou Ils vous permettront d’aller enquêter aux tables  où des scores bizarres ou Ils vous permettront d’aller enquêter aux tables  où des scores bizarres ou Ils vous permettront d’aller enquêter aux tables  où des scores bizarres ou 
improbables  ont été saisis.improbables  ont été saisis.improbables  ont été saisis.improbables  ont été saisis.

ARRETEZ  l’import des scores des BridgematesARRETEZ  l’import des scores des BridgematesARRETEZ  l’import des scores des BridgematesARRETEZ  l’import des scores des Bridgemates
Allez dans le menu «Allez dans le menu «Allez dans le menu «Allez dans le menu « IMPRIMERIMPRIMERIMPRIMERIMPRIMER » et suivez la procédure ci» et suivez la procédure ci» et suivez la procédure ci» et suivez la procédure ci----dessous.dessous.dessous.dessous.
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LesLesLesLes scoresscoresscoresscores douteuxdouteuxdouteuxdouteux sontsontsontsont signaléssignaléssignaléssignalés parparparpar cececece symbolesymbolesymbolesymbole :::: àààà vousvousvousvous dededede vérifiervérifiervérifiervérifier cescescesces
scoresscoresscoresscores....

CliquezCliquezCliquezCliquez ensuiteensuiteensuiteensuite sursursursur «««« FERMERFERMERFERMERFERMER »»»» pourpourpourpour fairefairefairefaire apparaîtreapparaîtreapparaîtreapparaître lalalala fenêtrefenêtrefenêtrefenêtre dededede correctioncorrectioncorrectioncorrection....

<<
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AprèsAprèsAprèsAprès vérificationvérificationvérificationvérification ,,,, sisisisi unununun scorescorescorescore doitdoitdoitdoit êtreêtreêtreêtre modifié,modifié,modifié,modifié, sélectionnezsélectionnezsélectionnezsélectionnez lalalala ligne,ligne,ligne,ligne, puispuispuispuis cliquezcliquezcliquezcliquez
sursursursur «««« ModifierModifierModifierModifier »»»».... EtEtEtEt faitesfaitesfaitesfaites vosvosvosvos correctionscorrectionscorrectionscorrections dansdansdansdans lalalala fenêtrefenêtrefenêtrefenêtre cicicici----dessousdessousdessousdessous etetetet validezvalidezvalidezvalidez
enenenen cliquantcliquantcliquantcliquant sursursursur «««« OKOKOKOK »,»,»,», vousvousvousvous revenezrevenezrevenezrevenez sursursursur lalalala fenêtrefenêtrefenêtrefenêtre cicicici----dessusdessusdessusdessus cliquezcliquezcliquezcliquez sursursursur
«««« FERMERFERMERFERMERFERMER »»»» pourpourpourpour revenirrevenirrevenirrevenir àààà lalalala fenêtrefenêtrefenêtrefenêtre «««« saisiesaisiesaisiesaisie desdesdesdes scoresscoresscoresscores »»»» etetetet n’oubliezn’oubliezn’oubliezn’oubliez paspaspaspas dededede
réactiverréactiverréactiverréactiver l’importl’importl’importl’import desdesdesdes scoresscoresscoresscores desdesdesdes BridgematesBridgematesBridgematesBridgemates....
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AuAuAuAu courscourscourscours dudududu tournoi,tournoi,tournoi,tournoi, onononon vousvousvousvous informeinformeinformeinforme qu’unqu’unqu’unqu’un étuiétuiétuiétui aaaa étéétéétéété inverséinverséinverséinversé àààà 90909090°°°°,,,, lesleslesles
joueursjoueursjoueursjoueurs ontontontont déjàdéjàdéjàdéjà vuvuvuvu leursleursleursleurs cartescartescartescartes....

FaitesFaitesFaitesFaites jouerjouerjouerjouer lalalala donnedonnedonnedonne enenenen l’étatl’étatl’étatl’état puispuispuispuis dansdansdansdans MAGICMAGICMAGICMAGIC CONTEST,CONTEST,CONTEST,CONTEST, désactivezdésactivezdésactivezdésactivez
l’importl’importl’importl’import desdesdesdes scoresscoresscoresscores desdesdesdes BridgematesBridgematesBridgematesBridgemates,,,, puispuispuispuis sélectionnezsélectionnezsélectionnezsélectionnez dansdansdansdans
«««« saisiesaisiesaisiesaisie desdesdesdes scoresscoresscoresscores »»»» ---- «««« DonneDonneDonneDonne »»»» ---- lelelele numéronuméronuméronuméro dededede lalalala donnedonnedonnedonne etetetet enfinenfinenfinenfin lelelele
scorescorescorescore dededede lalalala tabletabletabletable (dans(dans(dans(dans notrenotrenotrenotre exempleexempleexempleexemple :::: mitchellmitchellmitchellmitchell A,A,A,A, tourtourtourtour 13131313,,,, tabletabletabletable 6666,,,, 2222èmeèmeèmeème

donnedonnedonnedonne))))....
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LesLesLesLes pairespairespairespaires ontontontont étéétéétéété inverséesinverséesinverséesinversées pourpourpourpour cettecettecettecette donnedonnedonnedonne....
VousVousVousVous n’aurezn’aurezn’aurezn’aurez paspaspaspas besoinbesoinbesoinbesoin dededede corrigercorrigercorrigercorriger manuellementmanuellementmanuellementmanuellement enenenen Points,Points,Points,Points, MAGICMAGICMAGICMAGIC
CONTESTCONTESTCONTESTCONTEST lelelele feraferaferafera automatiquementautomatiquementautomatiquementautomatiquement....

AAAA l’issuel’issuel’issuel’issue dededede lalalala correction,correction,correction,correction, n’oubliezn’oubliezn’oubliezn’oubliez paspaspaspas dededede réactiverréactiverréactiverréactiver
l’importl’importl’importl’import desdesdesdes scoresscoresscoresscores desdesdesdes BridgematesBridgematesBridgematesBridgemates....
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On vous signale une erreur de positionnement des cartes dans On vous signale une erreur de positionnement des cartes dans On vous signale une erreur de positionnement des cartes dans On vous signale une erreur de positionnement des cartes dans 
l’étui (Nord et Est ont mal remis leurs cartes dans l’étui) dans l’étui (Nord et Est ont mal remis leurs cartes dans l’étui) dans l’étui (Nord et Est ont mal remis leurs cartes dans l’étui) dans l’étui (Nord et Est ont mal remis leurs cartes dans l’étui) dans 
notre exemple il s’agira  de la Donne 6.notre exemple il s’agira  de la Donne 6.notre exemple il s’agira  de la Donne 6.notre exemple il s’agira  de la Donne 6.
Votre enquête définit que l’erreur s’est produite à partir du tour 9 Votre enquête définit que l’erreur s’est produite à partir du tour 9 Votre enquête définit que l’erreur s’est produite à partir du tour 9 Votre enquête définit que l’erreur s’est produite à partir du tour 9 
dans le mitchell  A.dans le mitchell  A.dans le mitchell  A.dans le mitchell  A.
Sélectionnez «Sélectionnez «Sélectionnez «Sélectionnez « saisie des scoressaisie des scoressaisie des scoressaisie des scores » » » » ---- «««« DonneDonneDonneDonne » » » » ---- Donne 6Donne 6Donne 6Donne 6,,,, Tour Tour Tour Tour 
9999 et cliquez sur le score.et cliquez sur le score.et cliquez sur le score.et cliquez sur le score.
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Le groupe «Le groupe «Le groupe «Le groupe « double topagedouble topagedouble topagedouble topage » est » est » est » est 
crée à partir de cette ligne.crée à partir de cette ligne.crée à partir de cette ligne.crée à partir de cette ligne.


