
Utiliser les bridgemates avec FFB Clubnet 

 
Nous allons voir étape par étape comment se servir des bridgemates avec FFB 

Clubnet. 

 

Tout d'abord il faut créer une nouvelle séance, comme d'habitude. 
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Il faut rentrer les données du tournoi (nombre de tables , etc...) 
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Une fois les données rentrées, vous cliquez sur la porte pour sortir de cette 

fenêtre. 
 

C'est là que commencent les changements. Vous allez avoir une icône pour les 

bridgemates. En cas d’utilisation de donnes distribuées par la machine à 

dupliquer il faut penser à intégrer les donnes dans FFBClubnet (page 10)  
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Si cela ne fonctionne pas, cliquez ici : 

5 



 

Quand la fenêtre ci-dessous s’ouvre il faut importer les diagrammes de 

la machine à dupliquer s’il y en a. Se reporter page 13. 

 

 

Vous arrivez sur la fenêtre 

 
Vous n'avez plus qu'à vérifier dans Scores des fiches ambulantes que tous les 

scores sont bien rentrés. Toutes les cases doivent être en rouge. 

Inutile si les donnes 

sont déjà prêtes 

avec la machine à 

dupliquer. 

Se référer page 13 
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Si besoin vous pouvez faire des changements : 
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Ensuite vous cliquez sur résultats comme d'habitude, 
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Dans le cas où il faut intégrer la série de donnes à 

FFBClubnet, puis les envoyer dans les bridgemates. 
Pour les intégrer à FFBClubnet : 

 

 

 

Puis cliquer sur Donnes-route afin 

d’intégrer les donnes dans 

FFBClubnet 

Importez votre fichier en cliquant 

sur DUP ou PBN en fonction du 

fichier que vous avez créé (dup est 

le plus simple) 

Choisissez votre fichier (prenez 

la bonne date) 

Puis cliquez sur ouvrir 
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cliquez sur valider 

Choisir la date du tournoi. 

cliquez sur la coche verte. 

Puis cliquez sur fusion 

avec les données du 

logiciel. 

Vous pouvez imprimer un 

relevé des donnes. 
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Voici un exemple. 

Sortez en cliquant 

ici. 

Sortez en cliquant 

ici. 
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Nous allons maintenant voir comment intégrer les 

diagrammes dans les bridgemates : 
le logiciel BMC se lance : 

 
 

 

Lancez l’automate 

bridgemate. 

Cliquez sur OK. 

Le logiciel va se 

lancer et 

paramétrer les 

bridgemates. 
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Cliquez sur séance. 

Cliquez sur charger diagrammes. 
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Tout est prêt. Vous pouvez distribuer vos étuis en précisant bien aux joueurs 

qu’ils doivent les jouer tels quels et qu’ils ne doivent pas redonner en cas de 

passe général. 
 

Cliquez sur fermer. 

Cliquez sur fermer. 
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